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LE MOT DU PRESIDENT

Chers amis,

Lannée 2020 aura été une année excitante malgré le
contexte sanitaire. En effet, nous avons pu lancer les ateliers
développés en 2019 et debut 2020 et nous rendre compte
que notre concept répondait réellement aux attentes des
enseignants et animateurs de centres de loisirs. Le retour des
premiers ateliers a été enthousiasmant et tous les ateliers
ont trouve leurs adeptes, les enfants adhérant totalement
a ces ateliers qui parlent de nature en samusant et en
utilisant des moyens technologiques avec lesquels ils sont
tous « natifs ».

Nous avons eu le bonheur, dans un contexte tres difficile, de
pouvoir toucher plus de 500 enfants, et les réservations pour
2021 sont déja largement au dessus de ces chiffres. Cest trés
encourageant dans une année ou il nous faut valider notre
modele et décider des prochaines étapes du développement
de BiodivV'Educ avec, notamment, les thématiques des
prochains ateliers.

Nous remercions sincerement le FEDER, fonds européen
de développement régional, qui a cru en notre projet et le
finance trés largement ainsi que La Passerelle Conservation
et le Parc Animalier dAuvergne qui nous soutiennent au
quotidien. Les perspectives sont excitantes, vivement que
Lon vous croise lors des prochains ateliers!

Pascal DAMOIS,
Président (fier) de Biodiv'Educ
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s0di“Educ

Biodiv'Educ est une association de loi 1901 créee en octobre 2018.

Elle est née de la volonté de La Passerelle Conservation, le fonds de dotation crée par le Parc
Animalier d'Auvergne et Julien PIERRE, international de rugby a XV.

L'objectif est de sensibiliser les enfants a la préservation de la biodiversité en utilisant la technologie,
les jeux vidéos et des moyens ludiques innovants. Notre objectif par ce projet est de reconcilier
nature et technologie, qui sont souvent opposeés, de facon ludique. Pour cela nous avons crée cinq
ateliers sur la thematique de la forét, adaptes aux programmes scolaires.

Pascal DAMOIS Karine DUCHER Julien PIERRE Angélique FASCIAUX

Cécile SABA Nina PRATLONG



Nos ateliers

2020 a été lanneée durant laquelle les cing premiers ateliers de Biodiv'Educ ont pu étre finalises,
aussi bien au niveau de lanimation méme que du contenu pedagogique destiné a accompagner
les ateliers. Une fois le matériel acquis (tablettes, ordinateurs, ..), chaque atelier a éte teste avec des
classes volontaires. Suite aux échanges que nous avons eu avec les enseignants de ces classes de
niveaux differents, des ameéliorations ont éteé faites pour parfaire les cing ateliers.

LES ATELIERS SONT
LES SUIVANTS :
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haissance d'un qui est en vous !
sixieme atelier qui
est rentré en phase
de production en
fin d'annee. En raison du contexte sanitaire de lannee, une adaptation de tous les

ateliers pour étre compatibles avec le protocole sanitaire de [Education
Nationale a ete realiseée. Regulierement, ces adaptations ont ete reevaluees
en fonction de levolution de la situation sanitaire et des protocoles.
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A LA DECOUVERTE
DE LA FORET

Du macro au micro sur Minecraft

Les enfants évoluent dans une aventure Minecraft.

A l'aide d'une loupe, ils commencent par chercher des traces,
avant de partir en quéte des différents indices de présence
laissés par les animaux (par exemple : crottes, plumes,...).

Ils découvrent ensuite divers animaux qui se trouvent dans la
forét quils explorent et les prennent en photo.

Ils passent ensuite a l'échelle microscopique et vont explorer
un arbre géant en découvrant les différents micro-habitats qui
sy trouvent. Pour chacun de ces habitats ils devront retrouver
son hoéte habituel grace aux indices de présence quiil a laissé.
Une fois lexploration de larbre finie, ils pourront partir a la
découverte des galeries creusees par la taupe et le renard.

En conclusion de l'atelier, un quizz portant sur ce que les
enfants ont appris sera proposé afin de voir ce qu'ils ont retenu
et de revenir sur les points clés abordés.

L’objectif d’utiliser les jeux vidéos permet d’aborder et d’intégrer
de fagon simple et ludique les indices de présence laissés par les
animaux et les micro-habitats d'un arbre, & travers un univers
familier pour les enfants. Cet atelier aide ainsi les enfants a
découvrir le monde qui les entoure.
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ESCAPE GAME SUR
LES FORETS ANCIENNES

A la recherche de 'age de la forét

Les enfants sont placés avec lanimateur dans une salle mise
a disposition pour latelier. Lobjectif . coopérer pour ouvrir le
grand coffre qui contient un trésor avant la fin du temps imparti
qui est d'une heure. Louverture n'est possible qu'en retrouvant
'age d'une forét auvergnate.

Pour cela, les enfants doivent comparer différents éléments
historiques (carte IGN, carte de Cassini, carte postal, édit
royal,.) quils obtiennent aprés avoir résolu des épreuves
ludiques. Chacune d'entre elles leur permet douvrir différents
petits coffres a code dans lesquels se trouvent ces indices
historiques.

Ces épreuves sont les suivantes :

* Reconnaitre les sons de la forét

« Identifier les espéces animales et retrouver leurs empreintes
et leurs régimes alimentaires

+ Associer chaque abri-faune a son habitant

« Réussir a reconstituer le cycle de vie d'un arbre

Le format de cet atelier donne aux enfants l'envie de participer et
leur permet de découvrir de fagon ludique les foréts, les espéces
qui s'y trouvent et d'appréhender la notion de forét ancienne. Le
tout en adoptant une démarche scientifique et en s'entraidant
pour résoudre des problémes.
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LA QUETE
DU TRESOR PERDU

Une course d’orientation
parsemeée d’épreuves

Cet atelier est une course dorientation en plusieurs étapes
entrecoupée dejeuxthématiques.Ilsagit dapprendre asorienter
en forét. Les participants prennent en photo des balises avec
leurs tablettes. Ils découvrent aussi leur environnement lors de
différentes épreuves. Les jeux nature permettent aux enfants de
gagner des indices utiles pour ouvrir le coffre au trésor.

Ceux-ci porteront sur les thémes suivants :

- Découverte des espéces végétales.

Lanimateur décrit une plante sans leur donner son nom.
A laide dune application sur tablette, les participant doivent
aller observer les plantes et revenir donner le nom de la plante a
lanimateur. Ce jeu leur permet d'apprendre a observer les plantes.

- Découverte des chaines trophiques.

Les enfants participent a un jeu d'équipe ou chaque groupe
représente un élément de la chaine trophique. Chaque groupe
est la proie d'un autre groupe en ayant le troisieme groupe
comme cible.

+ Découverte des arbres par les sens.

Les joueurs se mettent en bindbme : un guide et un guidé, qui
aura les yeux bandés. Le guidé doit chercher larbre que le
guide Lui fait découvrir grace a ses sens et il devra ensuite le
retrouver une fois quil aura recouvreé la vue, ainsi les enfants
apprendront a se fier a d'autres sens que la vue.

+ Présentation du piége photographique.

Les enfants devront retrouver un piége photographique
dissimulé dans la forét et seront initiés a L'utilisation de cet outil
technique. Le piége est placé avant le début de lanimation, il
prend ainsi en photo les enfants qui découvrent qui'ils se sont
fait « piegés ».

L'utilisation du numérique en extérieur permet de réconcilier
nature et technologie et d'éveiller la curiosité des enfants, en
leur donnant les clés pour découvrir la nature, au travers d'outils
qu'ils réutiliseront facilement.

v'Educ 2020
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BIODIV'TV

Devenez journaliste T'V en herbe

Cet atelier consiste a faire réaliser aux enfants de courtes
vidéos au format Youtube sur des thématiques liees a
lenvironnement. Ils choisissent la thématique sur laquelle ils
souhaitent travailler. Ils ont alors a leur disposition des fiches
dinformations sur le sujet quils doivent aborder ainsi que
de quoi illustrer leur propos. Ils tournent ensuite, avec une
tablette, leur vidéo quiils partageront a la fin de l'atelier avec
leurs camarades. Ils transmettent ainsi les connaissances
qu'ils ont acquises sur le sujet aux autres.

Les thématiques abordées sont en lien
avec le programme scolaire :

- Les chaines alimentaires

« La pollution

- Lhomme et la biodiversite
+ Les régimes alimentaires

+ Le changement climatique
- La déforestation

* Le sol

- Les saisons

- La forét

Par un outil qu'ils connaissent, la vidéo Youtube, les enfants vont
approfondir des sujets scientifiques liés & l'environnement mais
aussi découvrir comment transmettre simplement ce savoir
& autrui. L'objectif est que les enfants s'approprient les sujets
abordés pour mieux les comprendre.



LIBEREZ LE SAVANT
FOU EN VOUS'!

Créez votre propre écosystéme

Cette animation est constituée de plusieurs ateliers de
découverte du fonctionnement global dun écosystéme,
qui peuvent sorganiser sur plusieurs séances. Elle permet
d'intégrer dans la réflexion des enfants l'écosystéme dans son
ensemble. Pour ces ateliers, nous utilisons un jeu vidéo qui
permet de créer un écosystéme en ajoutant dans une zone au
départ vierge, des plantes, des herbivores, des insectes et des
carnivores. Lobjectif est darriver a créer un écosystéme stable
et viable, et de comprendre que chacun des étres vivants a un
réle indispensable.

Plusieurs activités, en fonction du nombre
de séances choisies sont proposées :

« Créer un écosystéme de A a Z, le faire perdurer dans le
temps, et juger de la complexité de la tache.

« Comprendre le role des décomposeurs
(vers de terre, champignons)

- Découvrir le role des prédateurs en créant un biome
ou ils seront absents, puis présents.

« Découvrir le role des pollinisateurs dans l'écosystéme.

Les notions qui se cachent dans un écosystéme sont souvent
complexes. Grace a ce jeu vidéo, les enfants les découvrent en
s'amusant et en faisant leur propre expérience.
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BILAN D'ACTIVITE

Vie de l'association

Ressources humaines

Suite au départ d'une salariée au début du mois
de marsde cette année 2020, Nina Pratlong nous
a rejoint en tant que responsable pedagogique.

En raison des décisions prises par le
gouvernement, les deux salarices ont été
placeesentéletravaildes le debut de la premiere
periode de confinement.

Leur activité étant intrinsequement liee aux
établissements scolaires elles ont par la suite
éte placées en chomage partiel, dabord
complet a partir du lundi 30 mars 2020 puis a
temps partiel jusquau 31 aout 2020 en raison de
la fermeture des écoles et du protocole sanitaire
extrémement strict imposé par le ministére. Lors
du second confinement, les deux salariees ont
éte placées en chdmage partiel quatre jours sur
cing dés le début de ce dernier et ce jusqua la
fin du mois de decembre.

Animations

Au cours de lannée 2020, un total de
29 animations a pu étre réalise malgre le contexte
sanitaire. Les ateliers les plus demandés sont
[Escape Game sur la forét ancienne et Libéerez le
savant fou en vous ! Ce sont donc un total de 485
eleves qui ont éteé sensibilisés a lenvironnement
au travers de nos ateliers.

Ces animations ont eu lieu dans des
établissements scolaires du Puy-de-Dome, ainsi
que dans des centres de loisirs du département.

En moyenne, les établissements réservent
4,8 ateliers. Les réservations sur lannée 2020
vont de 1 a 9 ateliers pour la méme structure.
En moyenne, les groupes dans lesquels nous
avons realises les ateliers étaient formes
de 16,7 eléves. Ce nombre moyen pouvant varier
en fonction des ateliers :

+ Biodiv'Tv: 7,5 enfants

+ Alla decouverte de la forét : 16,2 enfants

« Libérez le savant fou en vous ! : 17 enfants

+ Escape Game sur la forét ancienne : 17,6 enfants
- La quéte du trésor perdu : 20 enfants

Réseau

En 2020, BiodivV'Educ a intégré le Réseau
d'Education a 'Environnement en Auvergne,
REEA.

Le REEA est un réseau territorial regroupant
difféerents  acteurs de  léducation a
lenvironnement en Auvergne. Ce réseau a pour
but de dynamiser et renforcer les liens entre les
structures de ce domaine et dainsi permettre des
échanges de pratiques et de savoir-faire entre
les differents acteurs. Le REEA est également un
espace de creéation dactions collectives.

Au sein du REEA, les acteurs peuvent ainsi
participer a des formations et a des groupes
de travail sur diverses thématiques lices a
léducation a lenvironnement.

—~ Reea

En terme de périodicite, les tous premiers ateliers

ont éte realises en janvier 2020. Les suivants
ont éte realises durant léte suite a la période de
fermeture des etablissements scolaires et a la
mise en place dun protocole sanitaire strict. Les
animations ont ensuite repris au moment de la
rentrée de septembre 2020 avant une interruption
durant la deuxiéme période de confinement.
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NOMBRE D'ELEVES SENSIBILISES
LOCALISATION DES PAR ANIMATION EN 2020
ANIMATIONS 2020

200

15
150

10
100
50

REPARTITION DES ANIMATIONS 2020

Biodiv'Tv
6.9%

La quéte du trésor perdu
10.3%

Escape Game sur les forét ancienne
84.5%

A la découverte de la forét
17.2%

Libérez le savant fou en vous !
31%
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Auprés des scolaires

19

ANIMATIONS

AUPRES DE 6 ETABLISSEMENTS
SCOLAIRES

Ecole de Chambon sur lac

Ecole de Coudes

Ecole dAurieres

Ecole de Vernines

+ Maternelle du groupe scolaire Lassalle
+ Lycée Godefroy de Bouillon

REPARTITION DES ANIMATIONS 2020

La quéte du trésor perdu
5%

A la découverte de la forét

16%

Libérez le savant fou en vous !
37%

Aupreés des centres de loisirs

AUPRES DE 6 ETABLISSEMENTS
SCOLAIRES

+ Centre de loisirs de Sauxillanges
+ Cham'Ados

Le centre de loisirs de Sauxillanges
a beénéficie de 8 ateliers au mois de
juillet 2020 puis dune animation en
octobre 2020. Ce centre de loisirs

ANIMATIONS

REPARTITION DES ANIMATIONS 2020

Biodiv'Tv
20%

20%

La quéte du trésor perdu
20%

A la découverte de la forét
20%

Dans lessentiel ce sont des éléves
de primaire qui ont pu béenéficier des
animations avec des éleves du CP
au CM2 (6 a 10 ans). Dans la quasi-
totalite des cas, les animations ont
éte realisees dans des classes de
niveaux multiples. Les ateliers ont ete
generalement groupés par journee
danimation.

repartis en 8 classes

ELEVES
8 7 1 difféerentes

Escape Game sur les forét ancienne
42%

est egalement partant pour accueillir
un éventuel reportage. Lors de ces
interventions, les éléves avaient un
niveau allant du CPau CM2 (6 &8 10 ans).

Le centre de loisirs ChamAdos a,
quant a lui, réserve un escape game
pour des adolescents ages de 11a13
ans. Cet atelier a eu lieu en octobre.

Escape Game sur les forét ancienne
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ENFANTS

Libérez le savant fou en vous !


Cécile
Highlight


" Trés satisfaite de I'atelier. Les
contenus sont intéressants, le
format est trés motivant pour les
éléves qui sont acteurs tout au

long de l'activité. "

" Parfaitement satisfaite.
Il est intéressant et peut
étre une situation de
découverte pour une
séquence sur la faune et
la flore. "

" Je suis trés satisfaite.
Le contenu est tres
intéressant, le matériel est
varié et les activités aussi.
Les animatrices ont tres
bien géré cet atelier et la
classe. "




Nature en ville

En tant que nouvelle association sur le territoire,
nous avons cherché a rencontrer d'autres
structures d'éducation a lenvironnement.
Ainsi, nous avons éeteé invitees a participer a
lévéenement Nature en ville organise par la
FRANE (Antenne Auvergne de France Nature
Environnement) qui avait lieu le 26 septembre
2020 au jardin Lecoq de Clermont-Ferrand.

Surlajournée, plusieursassociationsnaturalistes
et deducation a lenvironnement etaient reunies
soit pour donner des conférences soit pour tenir
des stands et sensibiliser a la présence de la
nature en ville. A loccasion de cet évenement,
NOUS avons propose aux visiteurs de réflechir
aux ameénagements possibles pour améliorer
la présence de la nature en ville. Pour cela,
nous avons utilise la carte Minecraft d'un de nos
ateliers en création sur le théme de l'écologie
urbaine. Les participants ont pu évoluer
dans la ville numeérique et faire quelques
aménagements comme planter des arbres ou
vegetaliser des toits. Ils avaient également a
leur disposition une carte imprimeée de la ville
avec des ameénagements repositionnables.

Communication
Le site internet

Ils pouvaient placer les éléments
qu'ils souhaitaient, créer des corridors
ecologiques et bien les visualiser.
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Au sortir de éte, BiodivEduc a lancer son site internet sur lequel une présentation de chacun des
ateliers est disponible et ou il est possible de nous contacter pour de plus amples informations ou
pour réserver des ateliers. L'ajout de nouvelles informations sur les contenus proposes, des nouveaux
ateliers disponibles et des photos des animations realises est regulierement fait.

Retrouvez-nous : www.biodiveduc.fr
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Les réseaux sociaux

Biodiv'Educ est tres présent sur les réseaux sociaux pour continuer la sensibilisation en dehors des
animations. Une page Instagram, un compte TikTok et une chaine YouTube ont éte ouverts en 2020
en plus de la page Facebook déja existante. Sur tous ces supports des quizz sur la biodiversite sont
fréequemment postés ainsi que des photos pour illustrer nos interventions.

566 vues
SUR TIKTOK \& \
| Rvidéos en ligne

SUR YOUTUBE

116 abonnés &~ @ \

SUR INSTAGRAM | 266 abonnés

SUR FACEBOOK

Démarchage

Pour faire connaitre Biodiv'Educ et les activites proposees par lassociation un démarchage regulier a
ete effectué tout au long de lannée auprées de divers publics : les ecoles primaires, colleges et lycees
du Puy-de-Dome, de la Haute-Loire et du Cantal, les mairies et communautés de communes, les
centres de loisirs. Ce démarchage a éte fait par téléphone et par envois de mails.

Un envoi courrier de la brochure a egalement éte fait. Cet envoi de courrier a concerné pres de 1500
établissements scolaires dans les départements du Puy-de-Dome, du Cantal, de la Haute-Loire et
de la Lozere. En ce qui concerne lenvoi demails, pres de 5 500 mails ont été envoyés au cours
de lannée. Plus de 150 appels telephoniques ont éte faits vers des établissements scolaires, les
collectivités locales et les centres de loisirs de la region.

16

Rapport d'activité Biodiv Educ 2020



Perspectives 2021

RESERVATION D'ANIMATIONS

ATELIERS 2021 REALISES AU 15/02/2021

Malgré Lle contexte sanitaire, 15
des réservations ont déja été
programmeées tout au long de
lannée scolaire.
49 ateliers dans 9 établissements 10
scolaires sont déja réservés.
Au 15 février 2020, 28 ateliers
ont été réalisés et ont permis de
sensibiliser 498 enfants 5
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65ME ATELIER ET ENSUITE ...

Le travail sur le 6éme atelier va se poursuivre au
début de lannée 2021, afin qui'il soit rapidement
possible de le proposer en test aux classes qui le
souhaiteraient.

D'ici a la fin du premier trimestre 2021, cet atelier
devrait pouvoir étre proposé aux écoles au méme
titre que les cinq autres, et quatre nouveaux
ateliers seront créés sur 2021 et 2022.

Paralléelement, une réflexion a été amorcée sur la
ligne directrice a donner a l'association pour les
années a venir. Ce travail se poursuivra au cours
de l'année 2021 avec un approfondissement des
idées proposées en 2020 afin de déposer le projet
dans le courant de l'année 2021 aupreés différents
financeurs.
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RAPPORT FINANCIER

Biodiv'Educ a un budget réparti sur 3 ans de 235 200 € pour financer lachat de matériel pour les
divers ateliers ainsi que deux salariées a temps plein sur le projet : une chargée de projet et une
animatrice.

Le projet est financé a hauteur de 80 % par le fonds FEDER Auvergne, ce qui représente un montant
de 181 630 €. Le reste du financement provient du Parc Animalier dAuvergne, a hauteur de
10 000€/an sur 3 ans et de La Passerelle Conservation avec un apport de 23 570 € pour les

3 années.

L'exercice 2020 a été marqué par le contexte sanitaire de la crise du COVID qui a impacté les
réalisations par rapport au budget prévisionnel.

Compte de résultats 2020
et budget prévisionnel 2021

Recettes
Proposition 2020 Réolisation 2020 Proposition 2021
Animations classes test 100,00 € - € 150,00 €
Animations 1400,00 € 90,25 € 3 000,00 €
Ventes Mise a disposition consultants

juniors 10 500,00 € 15655,00 € 11 000,00 €
Sous-total 1500,00 € 90,25 € 14 150,00 €

remboursement charges locatives
PR La Passerelle Conservation 1325,00 € 1648,40 € 132500 €
Sous-total 132500 € 1 648,40 € 132500€
FEDER 80 160,00 € 37 440,00 € 7312000 €
La Passerelle Conservation 6 000,00 € 6 000,00 € 600000 €
Subventions Parc Animalier d'Auvergne 15 000,00 € 10 000,00 € 10000,00 €
AFdPZ 4 000,00 € - € - €
Sous-total 105 160,00 € 53 440,00 € 89120,00 €

TOTAL RECETTES | 107 985,00 € | 55178,65 € | 104 595,00€ |
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Dépenses
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Proposition 2020 Réalisation 2020 Proposition 2021

Escape Game sur la forét ancienne - € 186,11 € 500,00 €

A la découverte de |a forét sur Minecraft - € 8422 € 400,00 €

La quéte du trésor perdu - € 17293 ¢ 400,00 €

Achats pour création activités |Libérez le savant fous qui est en vous ! - € - § 22500 €
Biodiv'TV - € 859,60 € 500,00 €

nouveaux ateliers - € - € 2222000 €

matériel commun 3931176 € 18 253,10 € 1 500,00 €

Sous-total 39311,76 € 19 555,96 € 25745,00 €
Fournitures adminisratives [(2E L SIS $0000°¢ T se el 50000¢]
Location (loyer) 180000 € 1 800,00 € 1 800,00 €

Indb Assurance (GAN) 350,00 € 367,27¢ 380,00 €

e Charges locatives (eau, chauff...) 500,00 € 663,79 € 1 500,00 €
Sous-total 265000 € 283106 € 3 680,00 €

Brochure 700,00 € 528,00 € 500,00 €

Publication au Journal Officiel 488,24 € 31,00 € - g

Communication Site Interne - € . & 200,00 €
Sous-total 118824 € 559,00 € 700,00 €

téléphone et affranchissements 275,00 € 18530 € 370,00 €
S [Sous-total 375,00 € 185,30 € 370,00 €|
frais bancaires et autres 400,00 € 310,86 € 400,00 €

adhésions - € 50,00 € 100,00 €

o t!estloncompnhk - 1579,77 € 1 600,00 €
Sous-total 400,00 € 194063 € 2 100,00 €

personnel titulaire 37 000,00 € 26 271,15 € 37 000,00 €

indemnités stagiaires 12 000,00 € 8 763,30 € 11000,00 €

Charges de personnel charges titulaires 22 000,00 € 9 365,09 € 22 000,00 €
Déplacements - missions 300000 € 653,37 € 1 500,00 €

Sous-total 74 000,00 € 4505291 € 7150000 €

TOTAL DEPENSES 118 € 70 € 104 €



Malgré un contexte sanitaire compliqué, 2020
aura été une année importante pour Biodiv'Educ
avec le lancement de ses cing premiers ateliers
aupres des établissements scolaires et des
centres de loisirs. Les accueils positifs des
premiéres animations ont permis d'affiner le
contenu proposé dans les animations et a le
présenter a des conseillers pédagogiques de
l'Education Nationale.

Un engouement certain a permis de sensibiliser
un grand nombre d'enfants, malgré la
crise sanitaire. Ces bons retours ainsi que
les sollicitations recues nous permettent
d'envisager une extension de la zone
geographique ou les ateliers seront proposés
dans un premiertemps al'ensemble de larégion
Auvergne puis plus tard sur la grande région.

Lannée 2021 sera l'occasion de poursuivre
sur la lancée de 2020 avec comme objectif
de sensibiliser toujours plus d'enfants a
l'environnement.

La création nouveaux ateliers permettant
ainsi d'enrichir le choix possible pour les
établissements scolaires et centres de loisirs
fera aussi parti des objectifs de 2021.
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