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——e Qui sommes-naei ° QUquues chiffre

En 2018, Play for Nature a lancé Biodiv'Educ, une initiative portée par Julien Pierre, fondateur du .
label Fair Play for Planet et ancien international de rugby a XV, en collaboration avec Pascal Damois, +
président du Parc Animalier d’Auvergne.

de

enfants sensibilisés depuis 2020

Biodiv’'Educ,association loi 1901 reconnue d'intérét général , vise asensibiliser les anlmatlons réalisées

enfants a la préservation de la biodiversité dans les écoles et centres de loisirs. depuis 2020
Léquipe, composéed’expertes , utilise des outils innovants et ludiques, incluamouvelles +
technologies et jeux vidéo , pour enseigner les connaissances scienti ques sur les écosystemes
et encourager des actions concretes de protection.
établissements visités
(maternelles, primaires, colleges, lycées, centres de loisirs)

——eo Play for nature o

Play for Nature est un fonds de dotation qui a pour objectif la protection des espéces menacées et de—® ”S nOUS font CO nflaﬁ
leurs écosystemes sur les cing continents. Expert dans la recherche et I'évaluation de programmes de
conservation, Play for Nature est membre du comité francais de I'UICN (Union Internationale pour la
Conservation de la Nature) et soutenu par '’Agence Francaise du Développement.

Tres satisfaite : excellente
DQLPDWLRQ DSSRUWYV VFL
supports ludiques, éléves actifs

Tres satisfaite de I'atelier
et les enfants étaient
ravis, parfait !

Ateliers trés intéressants car
‘ dynamiques et porteurs de

connaissances que nous

pouvons réinvestir.

Ses actions reposent sur 3 piliers : Biodiv’Monde, Biodiv’'Sport et donc Biodiv’Educ.
2328 pPLAY fOR -~
membre{decN

College Jules Ferry de

_ Ecole de Royat
Brassac les Mines

Ecole de Perrier

e
= * Lequipe de direce

Les enfants étaient ravis de leur
‘ journée riche en découvertes et en

Ces activités étaient tres adaptées au
public adolescent, cela leur permet
d’apprendre en s’amusant, notamment

via les nouvelles technologies dans
lesquelles ils baignent depuis longtemps.

connaissances.
Merci a vous d’avoir su transmettre dans
la bonne humeur.

Ecole maternelle de Trézelles Centre de loisirs de Riom

—e Une reconnaissance natie

\als l'o
Depuis 2022, Biodiv’Educ est relais local de Terragir dans le Puy-de-Déme pof%»ﬂ,

aider les écoles avec le label Eco-Ecole. Celui-ci vise a aider les éleves a mi
comprendre leur environnement. Egalement en 2022, Biodiv'Educ est devenue
Partenaire engagé pour la nature de I'O ce Frangais de la Biodiversité (OFB)
s'engageant a protéger la biodiversité dans ses activités et son fonctionnement.  Eco-Ecole

(ECILE \ANILLE
DIRECTRICE RESPONSARAGOGI Y

. : h Depuis notre création, nous avons choisi de nous intégrer dans une dynamlque Sy
e Ingénieure AgroParisTech en gestion des o

collective. Depuis 2019, nous sommes membres du Réseau d’Education

Master d'ingénieure en Agro-développement

milieux naturels ouverts et boisés International et bio-ingénieure en sciences & IEnvironnement en Auvergne (REEA) et du FRENE (réseau national). En 2025
. Impliquée depuis le début de Biodiv'Educ agIoNCHAGEES t | avons aussi adhéré a Astu'Sciences, le réseau auvergnat de culture scienti qu
" sl ; . Travaile arseredica e T e as u Cette intégration d_ans I(?s réseaux nous permet de_chang(’—:‘r avec d ap\tres
* Elle a choisi de mettre ses compétences depuis plus de 3 ans SCIenceS structures, de continuer a nous former et de rester informes des dernieresFRENE
scientiques au service de la création ! avancées.
) A . . - “LLTURE @ SCIENTIFICUE EM AUVERGH
d’ateliers pédagogiques  Elle apporte avec elle de solides connaissances S .

et son envie de les partager



Projets pédagogiques exista
NOTR E P ROJ ET P EDAG OG I QU E Les projets pédagogiques permettent de suivre un ensemble de plusieurs ateliers tout au long de I'année an

d’avoir une acquisition progressive des connaissances.

Nous nous engageons atiliser les nouvelles technologies  pour permettre
a toutes et tous unexploration enrichissante de notre environnement. En © OO 00O
rendant cette premiére expériencaccessible au plus grand nombre
notre objectif est desensibiliser un large public et potentiellement

de susciter des vocations

FAUNE SAUVAGE NATURALISTES
EN HERBE

Notre équipe met un point d’honneur a concevoir des animations
en parfaiteadéquation avec les programmes de I'Education
Nationale . Nous suivons de prés les programmes o ciels et
entretenons des liens étroits avec le Ministére de I'Education

Nationale ainsi que I'inspection académique de Clermont-Ferrand, qui ¢ @ Faune sauvage 2.9. oo @ Faune sauvaae 2o
déja évalué a plusieurs reprises Biodiv’Educ. - 9
@p Un robot sur la royte FORET alt ||
[CP) i Graine de botanisf2
Lintégration des nouvelles technologies telles que les ordinateurs et les o’® des animaux v )\ &
tablettes dans nos animations o re également unepportunité unique
d’initier les enfants a ces outils essentiels aujourd’hui, tout en
contribuant a réduire les disparités d’accés au numeérique. _
Les secrets de la fpret
O 0O i O 0O
Nous sommes ertonstante amélioration des ateliers , que ce soit en termes de pédagogies
innovantes ou de contenu scienti que, an d’assurer une qualité optimale et de répondre au z > s . A
besoins évolutifs des enfants et du systéme éducatif. ECOSYSTEMES 1JE Mission foret || COMPRENDRE
I connectée = POUR AGIR
()" Créez votre écosydtdme o )
= 0} Créez votre
= écosysteme
Un escape game au choix
Code de
R ) fenvironnement
| La quéte du trésor 2
..U— S— ——
2 perdu = = Naturacraft =

\ o . les projets pedagogiques ci-dessus sont auwlprk304]
Le pass Culture permet a une structure pédagogique dobtenir un budget
annuel pour organiser des activités culturelles. Léquipe pédagogique
sélectionne et plani e des sorties en lien avec le programme scolaire. Les
A/ éleves participent a ces activités tout au long de I'année, ce qui enrichit leur T A
pass :;‘%j&"{"_iff apprentissage par une immersion culturelle variée. La logistique est prise en - Ou Inve ntons Ie VOtre
Culture 7™ charge par I'école.

Biodiv’Educ vous o re l'opportunité de créer un parcours pédagogique spéci que, innovant et enrichissant pour vos
Les ateliers Biodiv’Educ sont référencés sur le pass Culture. Vous pouvez nous éleves. En co-construisant avec les experts de Biodiv’Educ, nous pouvons concevoir des programmes sur mesure
contacter pour béné cier de nos activités via ce dispositif. adapter nos ateliers pour répondre précisément aux objectifs pédagogiques de votre année scolaire.



NOUVEAUTE 2026

Graine de botanist® ©

PLANTES D'HIER ET
D’AUJOURD’HUI

des I

Partez sur les traces passionnantes de ['évolution
plantes, depuis leurs origines les plus anciennes jusqua
la richesse et la diversitt des plantes d'aujourd’hui.

Grace a des observations attentives et des jeux interactifs,
découvrez les grandes familles de plantes présentes en France &
Apprenez a identier leurs principales caractéristiques, a
comprendre leur fonctionnement et leur réle dans les écosystémes. RS

l"-“'
Cette initiation ludique et immersive a la botanique vise a éveiller

la curiosité scienti que, a stimuler 'observation, et a développer un
regard éclairé sur la nature qui nous entoure.

pass iz

Culture 7™

AL

,@, Sciences

e Découvrir les familles de plantes
» Reconnaitre les caractéristiques des plantes

Appréhender la diversité des

especes végétales

e Découvrir I'évolution des espéces végétales au | du{éi'j’}
temps

Les voix de la for@;Lycée

© 3n
@ so¢

La forét est un écosystéme riche... mais aussi un espace partage !

UN TERRITOIRE,
DES USAGES, DES CHOIX

Dans cet atelier, les éléves endossent les roles de di érents acteurs
impliqués dans la gestion d’'un espace naturel. Ensemble, ils doivent
prendre des décisions pour l'avenir d’'une forét. Leurs choix auront
des conséquences visibles en temps réel, et chaque action devra
étre mdrement ré échie.

A travers ce jeu de role immersif, les participants découvrent la
diversité des points de vue, les tensions possibles entre usages, et

pass N3 les enjeux d’'une gestion durable et équilibrée des milieux naturels.

Culture 7

e Découvrir les di érents métiers impliqués dans la gestion
des milieux naturels

AN_LA

Sciences , . N . , .
* Appréhender les enjeux et con its liés a la gestion d'un miliey

naturel
o

» Coopérer dans une démarche collective de

S'initier a la gestion des ) L
prise de décision.

milieux naturels

6

@

Disponible en févriBrsponible en fév

7 |

“ Clim’acteurs

AU COEUR DU CHANGEMENT

Et si vous deveniez acteurs du climat ? Grace a des outils numériqug
immersifs et I'aide de l'intelligence arti cielle, explorez les e ets du
changement climatique sur les paysages et les espéces du Mass
Central.

En manipulant des scénarios, observez les transformations de
écosystémes et ré échissez aux leviers d'action possibles.

Un atelier interactif pour comprendre les enjeux du changement
climatigue sur le monde qui nous entoure et découvrir a quoi
pourraient ressembler nos paysages demain.

pass iz

Culture 7™

» Comprendre ce quest le changement climatique

A\
Sciences

* Faire le lien entre les di érentes composantes du changement
climatique

Comprendre I'impact du

changement climatique sur nos ’J’j}

écosystemes @

e Identi er les e ets du changement climatique sur les
écosystémes locaux

@

Eco-immersion cJc;

LA NATURE SE CACHE A VOUS DE @ 1h
LA RETROUVER ! @ 40€

Enlez votre casque, ouvrez grand les yeux et plongez dans un
écosysteme mystére !

Disponible en fevri

Observez, décrivez ce que vous voyez, et faites équipe avec vos
camarades pour retrouver le milieu naturel mystére dans lequel vous
avez été plongé. Poser les bonnes questions, échanger, raisonne
ensemble sera essentiel pour identi er les paysages.

Dans cet atelier en réalité virtuelle, coopérez, explorez et développez
votre sens de l'observation pour découvrir la diversité des milieux
naturels sans méme sortir de la classe !

pass iz
Culture 7™

e Identi er les caractéristiques majeures d’'un milieu naturel

AN\_LA

.@. Sciences

e Découvrir la diversité des milieux naturels

» Appréhender la notion d’habitat et son réle dans la biodiversit

locale {@?}

D

Découvrir les milieux

» Développer I'écoute et la coopération
naturels

NOUVEAUTE 2026



Ve

METHODE SCIENTIFIQUE

Apprendre a représenter des
données scienti ques d’'un
milieu naturel

8

AN_LA

'@' Sciences, Géographie

NeIWERIERYES

CIClcIcqiey MouvTs

' 3h(1h30 pour (&

Code de :
fenvironnemen?

PASSEZ VOTRE PERMIS
ECO-CITOYEN AVEC NOUS !

80€(60€pour GF —

La vie est rythmée d’examens en tout genre : le B2i, le code de [g

route...

Voici le code de l'environnement ! Il permettra de certi er vos
connaissances en environnement et votre engagement vis-a-vis
de sa protection. Une fois I'épreuve théorique validée, Biodiv’Eduq
vous évaluera sur une partie «pratique» an de vous décerner le
tant désiré «Code de I'environnement».

. . . , . ~ . / ‘\“‘
Entre quizz interactif et dé s innovants, prétez-vous au jeu pour Culture 7
devenir un éco-citoyen accompli ! A0

|@. Sciences

e Comprendre ce qu'est la biodiversité

Comprendre la notion de

» Découvrir les menaces qui pésent sur la biodiversité r‘r_)}
{:‘Q} biodiversité et les enjeux lies

©)

» Découvrir des actions en faveur de la biodiversité

G @
© 3n

@ so¢

Créez votre propre carte de données naturalistes a l'aide d'outils
professionnels !

carto’tresor

LE VOYAGE DES PETITS
CARTOGRAPHES
NATURALISTES

Vous représenterez la biodiversité de votre école et étudierez le
comportement d’'un animal sauvage que vous connaissez bien en
utilisant un logiciel de cartographie.

Comment crée-t-on une carte ? Quelles informations doivent se trouver
dessus ? Comment les représenter ? Comment lit-on cette carte ? Cet
atelier vous permettra de répondre & toutes ces questions.

pass \\\ut,

= » Savoir représenter une donnée ponctuelle
Culture 7™ p p

» Savoir représenter une donnée spatiale

 Savoir faire des relevés de mesure

» Découvrir un logiciel de cartographie

» Découvrir le vocabulaire et la construction d’'une carte

&

©@

» Représenter des informations lisibles sur une carte

Les secrets de la f@@ Lyceld

ENQUETE SUR UNE
CATASTROPHE ECOLOGIQUE

Plongez dans une enquéte palpitante sur les liens entre une
catastrophe écologique, le changement climatique et nos foréts.
Voyagez a travers les siécles grace a la réalité augmentée, rencontr
des gures historiques et laissez-vous guider dans votre enquéte.

Votre détermination, votre rigueur scienti que et votre sens du détail
seront mis a rude épreuve pour résoudre le mystére que nous vou
proposons. Vous relevez le dé ?

Culture 7

o

=) Sciences, Histoire

» Comprendre ce quest le changement climatique
» Etudier I'histoire des foréts francaises

* Identi er les liens de cause a e et entre changement climatiqye

et foréts en France .
Comprendre les liens entre

les foréts et I'accélération du
changement climatique

» Envisager des solutions pour les foréts face au changement
climatique

@

Un robot sur @@‘@ Lycee
la route des animau®

POUR LA RESTAURATION DE LA @ 80€
CONTINUITE ECOLOGIQUE

Les animaux ont des routes naturelles pour leurs déplacements, mai
nos infrastructures les mettent en danger.

Comme des scienti ques étudiez ces comportements et utilisez des
robots pour simuler leurs mouvements, a n de comprendre et résoudre
les problémes de continuité écologique.

La mise en place d’'une démarche expérimentale vous permettra de.
comprendre cet enjeu primordial d'un territoire.

pass : \i\if, Lz
Culture 7™

@@ .%. Sciences

Appréhender la notion
et les enjeux autour des
continuités écologiques

e Comprendre ce qu'est la démarche scienti que
* Identi er les espéces selon des observations
» Mettre en oeuvre une démarche scienti que

» Proposer des aménagements en faveur de la conservation de la
biodiversité

r

METHODE SCIENTIFIQUE

(o]



écosystéme ©

LIBEREZ LE SAVANT FOU 40€
QUI EST EN VOUS

Qui n'a jamais voulu créer son propre monde ? Laissez les
enfants réaliser leur réve et découvrir le fonctionnement global &
d'un écosysteme. Via une simulation sur ordinateur, créez un
environnement en ajoutant des organimes et assistez a son
évolution.

Divers sujets seront abordés : le fonctionnement d’'un écosystéme
et les interactions entre les organismes, leurs réles et I'importance
des pollinisateurs.

pass iz

Possibilité de faire plusieurs séances. Culture 7
TV

» Comprendre la complexité des interactions entre les espé¢es . .,
d’un écosysteme I%. Sciences, Anglais
» Découvrir le réle des prédateurs, décomposeurs et
pollinisateurs.

« Découvrir les notions d’'espéce clé de vo(te et de ’6} Découvrir le fonctionnement
superprédateur {@} d’un écosystéme

(s

Naturacraft @@ Lyccogue — — = oass sii

Culture 7™
IMAGINEZ LA VILLE DE @ 3h
DEMAIN POUR L'HOMME @ 80€
ET LA NATURE

Eco-gardien virtuel

UTILISEZ L'IA POUR SAUVER
LES ESPECES MENACEES

Protéger les lions en Afrigue ou les pandas roux au Népal, c'est le /
passionnant travail de nombreuses associations de protection de / / Lycee

la biodiversité partout dans le monde.

Dans le jeu-vidéo Minecraft représentant une ville ultra urbanisée, §
les éléves doivent transformer l'environnement en végétalisant la

Leur mission est d'imaginer et concevoir une ville durable et
riche en biodiversité. lls seront guidés tout au long de l'activité °
et recevront des conseils sur les aménagements possibles pou
protéger et restaurer la biodiversité urbaine.

Le temps de l'atelier, glissez-vous dans la peau d’'un gestionnaire 1h
d'un programme de conservation d'une espéce menacée.

Lintelligence arti cielle vous épaulera dans cette tache de la plus @ 40€
haute importance.

Des séances thématiques de 1h30 peuvent étre
organisées. "
’ pass iz

==

Culture 7™ . — .
« Découvrir les caractéristiques écologiques d’une espéece ah _
) L . . nn animale menacée \—) Sciences
» Appréhender les problématiques de gestion d’'une ville o . , . @ CZ)
. Se renseianer et oraaniser ses idées l@l Sciences, Géographie « Découvrir les moyens de conservation en lien avec cette ot
9 9 espéce —
* Aménager un espace selon des contraintes f'fj} Appréhender la complexité de la « Construire un plan de conservation de l'espéce ff)"} Construire un plan de 2]
« Savoir discuter, argumenter, débattre {@} gestion d’un territoire concernée {@} conservation (Ll;

10 1




VISITEZ LA FORET
AUTREMENT

Laissez-vous embarquer dans une visite des plus singuliéres a
coeur de nos magni ques contrées auvergnates, sans méme
quitter votre salle de classe.

Grace a la Biodiv’Aventure, une expérience extraordinaire vous
attend avec des casques de réalité virtuelle et des Ims en 360°,
vous permettant d’explorer un écosystéme unique, passionnant et
souvent méconnu.

Une fois votre exploration terminée, réutilisez vos connaissances
pour enquéter sur les foréts environnantes !

AL

|@| Sciences

Appréhender les enjeux @
autour des foréts anciennes

e Dé nir une forét ancienne
* Reconnaitre les indicateurs d’'une forét ancienne ,-,:)}

» Comprendre le role des foréts anciennes

Suivez les animauQ@
a la trace sur @ 1h
Minecralft

DU MACRO AU MICRO

I'exploration de la cime d’'un arbre en moins d’une seconde ?

présence et chercher des animaux sauvages.

=

Culture 7™ méme circuler dans un terrier et des galeries de taupe !

Cela vous semble impossible de passer d'une balade en forét a

Dans une aventure sur le jeu vidéo Minecraft, les enfants peuvent
explorer une forét et la cime d’'un arbre a leur rythme. lls utilisent
une loupe pour rechercher des traces, découvrir des indices de

N2 Ensuite, ils explorent les micro-habitats d’'un arbre et peuvent

AL\

(o] » Découvrir les di érentes traces laissées par la faune sauvag

,@, Sciences

e Découvrir des espéces de faune sauvage

E f e Comprendre ce que sont les micro-habitats

S'initier a l'observation des o _ ”'f_}
» Explorer la diversité des habitats naturels {(:)}

indices naturalistes

12

—
/; —

| BTV cl

DEVENEZ JOURNALISTE
TV EN HERBE

Des thématiques environnementales stimulantes,
des accessoires et des tablettes : la combinaison
parfaite pour créer une vidéo scienti que de qualité !

Nouvelle versiq

Pendant une demi-journée captivante, les éléves exploreront des
thématiques environnementales au travers d'un jeu interactif
dynamique et engageant. En s'amusant, ils découvriront des concepts
clés et deviendront des experts de leur sujet.

Une fois bien familiarisés avec leur theme, ils se mettront en scén
dans une courte vidéo explicative a destination de leurs camarades.

Préts a relever le dé ? Lumiere, caméra, action !

AN » Obtenir des connaissances scienti ques
I@, Sciences, Francais

Prendre connaissance de sujets
environnementaux et en rendre

compte

e Créer un support média pour rendre compte de notions
scienti ques

 Savoir s'exprimer a l'oral

| , %
 Savoir ordonner sa pensee

Voyage a la @@
surface du sol @ 1n

@ 40€

LA VIE CACHEE A NOS PIEDS

Explorez avec nous la richesse insoupgonnée des sols du Massifi=
central. Grace a un jeu vidéo interactif, les enfants pourront découvrir
la biodiversité qui se trouve a nos pieds et ainsi saisir son importance *
dans notre quotidien.

Sols de foréts, sols de prairies, sols de zones humides, tous identiques-
ou tous diérents ? Ce sera a vous de le découvrir au cours de cet”
atelier. >

pass iz
Culture 7>

» Apprendre ce qu'est un sol

* Apprendre qu'il peut exister des sols di érents, par leur
composition en ore

AL

\—) Sciences
» Découvrir la complexité des sols de prairies

» Découvrir la complexité des sols de milieux humides r{\)} Comprendre limportance
» Découvrir la complexité des sols de foréts @ de la diversité des sols

13



Les super-sen® @

des animaux © 3n sopounc
@ 80€ 60€ pour

PERCEVEZ LE MONDE
AUTREMENT

Pour certains animaux, repérer une aiguille dans un champ
immense est un vrai jeu d’enfant.

EN EXTERIEUR

‘
D’autres peuvent déceler la position précise d’'un moustique
sans méme ouvrir les yeux. Venez découvrir toutes ces capacitéy
surprenantes grace aux nouvelles technologies !

Nous vous proposons d’avoir un apercu de tous ces signaux qui
échappent a nos sens et de comprendre comment les organes des
animaux leur permettent de percevoir le monde autrement. '

.@. Sciences

» Appréhender le fonctionnement de la vue, de l'odorat, de

I'ouie et du toucher
o

» Expérimenter la perception des couleurs Comprendre la diversité des

perceptions de la faune sauvage@

e Découvrir I'’écholocalisation

faguéte’du @ © @& @ Lycee
trésor perdu @ 3h {h30 pour)C1

UN PARCOURS @ 80€ 60€ pour 1
D'ORIENTATION
PLEIN D’EPREUVES

Un trésor a découvrir et des dé s nature a relever, ¢a vous tente ?

Nouvelle vers
2025

L'animateur.rice testera vos compétences naturalistes ainsi que
votre capacité a vous orienter dans I'espace a n de voir si vous étes
digne de son trésor. Tablettes, boussoles, cartes et piege photo
seront vos meilleurs alliés a n de réussir a la convaincre.

Ces diérentes épreuves vous ameéneront a préter attention a

la richesse d’une biodiversité «ordinaire», celle que vous croisez
pass ;gxiffg; guotidiennement sans méme la relever...
Culture 7>

AL

,%, Sciences, Géographie

Découvrir la biodiversité de
proximité

14

» Savoir s'orienter
» S'initier a l'observation botanique
 S'initier a I'’écoute des chants d'oiseaux

 S'initier a la recherche de traces d’animaux

@}’5}

A » Expérimenter di érentes méthodes de suivi des populations

.@, Sciences

Appréhender les enjeux autour
de I'évaluation de l'état des @

populations animales sauvages

Faune sauvage 2.© @

© sn
@ so¢

Glissez-vous dans la peau de professionnels du suivi de la faun
sauvage le temps d’'une demi-journée !

INNOVER POUR PROTEGER

Collier GPS, caméra thermique ou encore piege photo sont autant
d’outils professionnels et innovants qui sont mis a votre disposition
pour étudier les animaux dans leur milieu naturel.

Résolvez les diérents dé s qui vous sont proposés et décodez les
mots mystéres pour prouver votre expertise !

pass iz

Culture 7> « Dé nir ce quest la faune sauvage

* Analyser des données de suivi de la faune sauvage

e Comprendre l'intérét et les faiblesses de ces méthodes
» Dé nir ce quest la « Liste Rouge »

e Dé nir ce quest « 'UICN »

Mission foret @@ @ Lyce
connectée

REPERER - DECIDER
- OBSERVER

Partez a la découverte des foréts auvergnates a travers un
parcours interactif et immersif !

Jouez le rble d'une équipe de gestionnaires forestiers et
prenez des décisions in uencant I'équilibre de la forét. Chaque
choix aura un impact révélant les dés de préservation et
d’exploitation des foréts.

Une expérience ludique et enrichissante qui vous orira un
regard nouveau sur la forét et les décisions qui fagconnent son
avenir !

AL\

« Découvrir le métier de gestionnaire forestier (o o] :
“ 9 | o {=) Sciences
» Prendre des décisions en fonction d’un objectif

* Interpréter les résultats de ses choix . . . . .
Découvrir les choix de gestion qui
in uencent I'équilibre de la forét
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» Repérer des indices de gestion forestiere

EN EXTERIEUR



Escape Game
sur les milieux ouverts

LE MYSTERE DE LA PRAIRIE

Depuis quelques temps, Graminiole est le théatre de mystéres
intrigants.

Les habitants de cette prairie signalent des disparitions et
phénoménes énigmatiques. Plongez dans une série d'énigmes qui
vous fera découvrir la biodiversité et le fonctionnement complexe des
prairies.

\Votre mission :

pass \\\UL_/
Culture 7>

grace aux outils numériques mis a votre disposition,

démasquer le trouble-féte de Graminiole et restaurer I'equilibre de ce

paisible écosysteme.
(

« Apprendre les caractéristiques des écosystemes prairiaux
» Comprendre la diversité qui les habite
e Appréhender les enjeux autour de ces écosystemes

&

* Identi er un écosystéme ouvert de la région
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@, Sciences

Comprendre la richesse de
écosystemes prairiaux

©

forét ancienne

A LA RECHERCHE DE L'AGE
DE LA FORET

Un explorateur spécialisé dans I'étude des foréts anciennes cherchds’
a protéger son trésor ! Pour cela, il a créé une série d'énigmes pou
empécher qu’il ne tombe entre de mauvaises mains.

Les enfants ont une heure pour découvrir un code leur permettant |
douvrir le core au trésor. lls devront réunir diérents éléments
historiques et réaliser des épreuves autour de la forét et de sa
biodiversité, cachées dans la piéce et sur la tablette de I'explorateur.

Cris des animaux, empreintes, nichoirs et respect de la biodiversité
sont au programme ! L ¢

pass \\\UL_/
Culture 7>

A\

Découvrir les foréts anciennes et
leur biodiversité

* S'initier a la reconnaissance de sons d’animaux Sciences
« S'initer a la reconnaissance d'empreintes
e Comprendre le cycle de vie d'un végétal

o)

e Découvrir le role des nichoirs

POURREZ-VOUS SAUVER
LA TOURBIERE MENACEE ?

Une tourbiére est en danger, et il faut prouver que c'est un milieu
humide pour la protéger. Cependant, les documents nécessaires sont
dans une mallette dont le code est oublié.

Les éléves doivent résoudre des énigmes pour retrouver ce code
et accéder aux documents. Ces énigmes leur enseigneront des \@#
informations sur les zones humides, notamment par le biais d’une * ™=
visite virtuelle.

Réussiront-ils a sauver la tourbiére de la destruction ?

pass iz
Culture 7™

» Connaitre les caractéristiques des zones humides oo
» Savoir reconnaitre la faune et la ore des zones humides u@. Sciences

* Etre capable de distinguer les di érents types de zones humidg

!

]

Appréhender les enjeux
écologiques autour des
zones humides

* Connaitre le role des zones humides

©
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Nos tarifs

Grace au soutien de notre projet par konds Européen de Développement Régional (FEDER) Auvergne-
Rhéne-Alpes, nous avons pu diminuer nos prix de 60% sur tous les ateliers, par exemple un atelier a 100 € est
aujourd’hui proposé au prix de 40 €.

Les frais de déplacement ne sont pas inclus, devis sur demande.

Les ateliers sont proposés pour 30 éleves maximum.

PRIX DE LA 3
ATELIER 3 DUREE LOCALISATION NIVEAUX
SEANCE

cc
@ Lycée
c¢e
ee

En class%glf’ig,c%?gs la cour @ @ @ @ Lycée

&¥hoSR—TT52>—3 80€ 3H Dans fa cour de Iecole puls & @
A §CE-§_%DOE—‘>-.%§0-"9/00 ST ®gne 3H En classe © & @ Lycée
[e> >e<3ece> Ee "% Z—3530080€ 3H En classe & @ Lycée
&52e¢ F—e&e 2c—>j>tee 40€ 1H En classe @ @& @ Lycée
1 %008 * & %o <8 %o Z 0B 80€ 3H En classe & @ Lycée , . s Y
—e Un geste supplémentairepour protéger les eépge—
(<— %o EE o—> 3'Sceee"> 40E 1H En classe G @& @ Lycée

e ko 5 L PARRAINEZ UN ANIMAL MENACE DU PAR

Ge‘ZeC "> %o—"*%oe a " %o

©8%oce 508 +'—ecS%Zae 0 1H En classe ee D'’AUVERGNE AVEC VOTRE CLASSE

. s En classe puis dans la cour .
% —E 2779 80€ 3H g . & @ Lycée P 0
— R ee a7 «& 7 . .
9 —i%o Joo 225 2Z%oce & ype 1H En classe (cAC; -!_\ )

> — 0
[os 5e"e& se—s Ees Contribuez a la sauvegarde d'une Engagez vos €éléves dans un projet
%o —* * %o » 80€ 3H En extérieur GE@© espéce dans son milieu naturel de protection des animaux

L'intégralité des fonds sera reversée a la protection des espéces menacées

Y%oe—9 >%0sZ%o e 80€ 3H En forét (cAC; ) :
via le fonds de dotation Play for Nature.

[% ™e3cee Ee 0 §2>—3 . . .
Ces@. o 80 S En foret C@E&@Lycee LES CONTREPARTIES LA DEMARCHE

I SH En forét @@ @ Lycce + Un certi cat de parrainage Vous étes intéressé ? Pour parrainer ou demander de

(<% *%ooe 503 "> 40€ 1H En classe @ * Une che d'informations sur I'espéce parrainée Informations supplementaires, contactez :

o oo —e7eS 2>
e g —T . Le nom de votre classe sur le tableau d’honneur e DX contact@playfornature.org
@ ‘2 o §'3 C'E°°%'m'_’(f.s__ g 40€ 1H En classe ou en extérieur (cXcAcIc] Play for Nature
& = o o 06 58 91 18 89
() (z{)o_'_ .O)%o.o.o. ‘)C'ES. , > 40€ 1H En classe @ @ @ Une pelUChe @

e Le nom de la classe sur une plaque devant I'enclos

1188



Venez découvrir avec no s o]
les mystéres de la nafgi&s

Pour toute information complémentairge

29 route des pradeaux

63 500 PARENTIGNAT
Tel : 06.19.26.60.79
www.biodiveduc.fr

contact@biodiveduc.fr
BIODIV_EDUC

AN
NATURE
DECOUVERTES

SOUS L'EGIDE DE LA FONDATION DE FRANCE




